MUINNISTUTKIJ\  3|2016 LEKTIO

Teija Oikarinen

Arkeologia digitaalisen aikakauden kynnyksella

Lectio praecursoria 4.12.2015

Arkeologia digitaalisessa mur-
roksessa - arkeologia digitali-
saation vaikutuspiirissa

Ténd péivind eri viestintdkanavia seura-
tessa on aika vaikeaa olla tormadmatta il-
mioon nimeltd digitalisaatio, ja aihepiiri
lienee monille timankin tilaisuuden osal-
listujille tuttu?

Viitostutkimukseni otsikko on “Arkeolo-
gia digitaalisen aikakauden kynnykselld”, ja
tutkimukseni kohdistuu arkeologian alaan,
arkeologiaan tieteend ja siithen kohdistu-
vaan digitaaliseen murrokseen.

Digitalisaatio tassa ajassa

Tutkimukseni liittyy Suomessa juuri nyt
laajasti keskusteltuun ilmiooén, jota kutsu-
taan digitalisaatioksi. Digitalisaatio on tdssa
ajassa vahvasti lisnd. Muutosvaatimukset
kohti digitalisaatiota ja digitalisaation vai-
kutukset ovat tulleet parin vuoden sisdlld
hyvin nakyviksi suomalaisen yhteiskunnan
osiksi, vaikka esimerkiksi teknologiaorien-
toituneilla aloilla néisti aiheista on puhuttu
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jo vuosia. Voisi jopa sanoa, ettd digitalisaa-
tiosta on tullut hiljattain Suomessa muoti-
termi tiedotusvélineissd, yrityseldimidssd
ja politiikassa. Digitalisaatiosta puhutaan,
sithen vedotaan ja sen ulkopuolelle jadmi-
sestd maalataan uhkakuvia. Digitalisaatios-
ta uutisoidaan ja keskustellaan usein vas-
takkainasettelujen kautta.

Tutkimukseni nakokulmasta digita-
lisaatio on maéritelmallisesti hyvin vakiintu-
maton. Tatd puheenvuoroa valmistellessani
pohdin, miten syntetisoisin yhteiskuntaan,
tieteisiin ja tutkimukseeni liittyvid erilaisia
nidkokulmia digitalisaatioon muutamalla
sanalla. Paadyin etsiméin ratkaisua inter-
netistd ja tein suomenkieliselld kisitteelld
digitalisaatio haun Chrome-selaimella
(25.11.2015). Ensimmadiset hakutulokset
kuvastanevat ajankuvaa.

Mainosten jilkeen ensimmaéisend
hakutuloksena on Suomen Valtiovarain-
ministerion www-sivusto, jossa kerrotaan:
“Digitalisaatio on sekd toimintatapojen
uudistamista, sisdisten prosessien digita-
lisointia ettd palveluiden sdhkoistdmista.
Kyse on isosta oivalluksesta, miten omaa
toimintaa voidaan muuttaa jopa radikaa-
listi toisenlaiseksi tietotekniikan avulla.
-- Kiéyttdjalahtoiset digitaaliset julki-
set palvelut ovat my6s Suomen kilpai-
lukyvyn edellytys” (Valtiovarainminis-
teri6 2015).



Oikarinen

Toinen otsikko kehottaa otta-
maan “digiloikan” (Jungner 2015). Tdmin
jalkeen silméddn pistdd lause “digitalisaa-
tio muuttaa palvelusektoria voimakkaasti”
(Ty6- ja elinkeinoministeri6 2015), ja "digi-
talisaatio on aikamme suurin muutosvoima”
kertoo kirjan (Ilmarinen & Koskela 2015)
mainoslause. Tdmi digitalisaatiota kasitte-
levé teos on suunnattu yritysjohdolle. Liséksi
16ytyy maininta siitd, ettd "kasite digitalisaa-
tio ei ole mitenkddn vakiintunut” (IteWiki
n.d.). Ensimmiiset hakutulokset liittyvit
siis péddasiassa liiketoimintaan, ty6eldmain
ja teknologisoitumisen sekd digitalisaa-
tion vauhdittamiseen. Otsikoiden mukaan
digitalisaatio vaikuttaa ja muuttaa: se on
mahdollisuus. Digitalisaatio on menestyk-
sen avain vaikkapa tyoeldmissd, ja siihen
on syytd mennd nopeasti mukaan, jotta ei
jaada jalkeen kehityksesta.

Toisille digitalisaatio muutosvoi-
mana voi kuitenkin olla kaiken pahan alku ja
juuri. Muutosprosessi ja vaatimukset nope-
aan mukautumiseen aiheuttavat vastustusta
ja epdvarmuutta, jos ja kun muutosta, sen
luonnetta ja vaikutuksia ei tunneta. Nain
katoaa helposti ajatus digitalisaatiosta mah-
dollisuutena ja digitalisaatiosta tulee uhka.
Digitalisaatio ndyttdytyy usein abstraktina
muutosvoimana, ja silloin jad usein huomaa-
matta, ettd se kietoutuu jo arkipdivadmme
meiddn sitd huomaamatta. Internet siihen
kytkeytyvine laitteineen ja palveluineen on
yksi digitalisaation peruspilari, tutkimukseni
ndkokulmasta informaatioinfrastruktuuri.
Seki arjessa ettd akateemisessa maailmassa
internet on yleensid monille apuvilineend
itsestddnselvyys. Sen kéytto ja monet muut-
kin arkipdivéiset tehtdvdt ovat mahdollisia
teknologioiden ja standardien ansiosta. Ai-
nakin minulle olisi vaikea kuvitella paluuta
aikaan, jolloin internetid ei ollut saatavilla.
Digitalisaatio muuttaa siten jo paraikaa yh-
teiskuntaa ja tieteitd.

Digitalisaatio on ndin ajateltuna
hieman samankaltainen kuin ensimméinen
joulu oli tunnetussa muumitarinassa, jossa
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joulua peldttiin, kun sitd ei tunnettu. Joulun
tultua Muumilaaksoon sitd ei oikein niky-
nytkddn.! On my6s vaikea madritelld, milloin
digitaalinen aikakausi alkaa ja mitéd kaikkea
digitalisaatio ja digitaalinen aikakausi tulevat
merkitsemdidn eri aloilla.

Digitalisaatio on jatkuva ja myos
osin kontrolloimaton murrostila, joka on
jo ajassa lasnd. Tamdn vuoksi ei mielestéd-
ni tule puhua hyppiyksestd digitaaliseen
aikakauteen, vaan sitd kohti ollaan koko
ajan matkalla. Internet luo valtavasti
mahdollisuuksia, ja siihen liittyvid uusia
teknologioita, laitteita ja palveluja sekd
hyodyntdmisalueita kehitetddn kiivaasti.
Monet viimeisimmat digitalisaatioon liit-
tyvit kehitysideat ja niiden hyédyntaminen
ovat kuitenkin vasta alkuvaiheessa.

Miten tama kaikki liittyy
tutkimukseeni?

Eri aloilla digitalisaation kehityskulut, edel-
lytykset, mahdollisuudet, vaikutukset ja
esteet sekd niihin liitetyt uhkakuvat ovat
erilaisia. Tutkimuksessani olen pohtinut di-
gitalisaation moninaisia vaikutuksia arkeolo-
gian alaan.

Tutkimukseni nékokulmasta digi-
talisaatioon usein liitettivat nikokohdat ja
vdittdmit tuntuvat osin hyvin tutulta ja osin
vierailta. Digitalisaation kisite on hyvin va-
kiintumaton. Tutkimukseni otsikolla “arkeo-
logia digitaalisen aikakauden kynnykselld”
haluan korostaa sitd, ettd tutkimukseni
nakokulmasta kyseessa on jatkuva yleismaail-
mallinenkin murrostila, jossa arkeologia tie-
teend on mukana.

Eraissa kansainvilisissd teknolo-
giaorientoituneissa julkaisuissa arkeologian
otsikoidaan jo olevan digitaalisella aika-
kaudella. Valtavirran nidkoékulmasta kynnys
uusimpien teknologioiden kayttoon ja vili-
matka teknologisiin edellakédvijéihin on
yleensd olemassa alasta riippumatta. Digitaa-
linen aikakausi ei ole vield kaikkien arkeolo-



Arkeologia digitaalisen aikakauden kynnykselld

gien todellisuutta, eiké yhteistéd kasitysti liene
siitdkddn, mitd digitaalinen aikakausi merkit-
see arkeologiassa. Arkeologia pitdd sisdlladn
paljon erikoisalueita, ja digitaalinen aikakausi
tulee varmasti merkitsemdén erilaisia asioita
eri tavoin suuntautuneille arkeologeille.
Sosiotekninen e-tiede ja digita-
lisaatio muotoutuivat viitdskirjatyoni kes-
keiseksi osaksi kehitys- ja teknologiaori-
entoituneisuuden sekd tieteidenvilisyyden
kautta. Painopisteeseen vaikuttivat tieto-
jenkdsittelytieteiden opintoni ja taustani
kaivausjohtajana arkeologisissa kenttétut-
kimusprojekteissa kaupunkiarkeologisissa
kohteissa. Tutkimustani mdéarittelee aihe-
piirind digitaalinen murros. Kiytdnnon
tyostd ja intresseistd juontuneet tutkimus-
ongelmat ovat muovautuneet ymmérryksek-
si laaja-alaisesta digitaalisesta murroksesta ja
sen tutkimus- ja kehittimiskohteista. Digi-
taalinen murros on myds osaltaan vaikut-
tanut tutkimukseeni sen aikana.
Tutkimuksessa kohteena ovat olleet
globaalin ja suomalaisen arkeologian digi-
talisoitumisen nykytila ja ominaispiirteet -
arkeologia digitalisaation vaikutuspiirissa.
Tutkimuksessani digitalisaatio ja edelld
mainitut tutkimuksessa kootut, tieteenviliset
nékokohdat tuodaan yhden tieteenalan, tassa
tapauksessa arkeologian, ja sen nykytilan
ominaispiirteiden ja edellytysten kenttdan.
Arkeologiaa on tarkasteltu tieteidenvélisid
nékokulmia ja arkeologian alan aiheeseen
liittyvaa tietoutta hyodyntéen, ja ndin ollaan
vertailtu globaalin ja Suomen arkeologian
digitalisoitumisen ominaispiirteitd. Tut-
kimuksessa arkeologian lisdksi hyédynnetyt
ja eri tieteistd juontuvat aihealueet (kuten
ns. sosiotekninen e-tiede, digitaaliset infor-
maatioinfrastruktuurit ja digitalisaatio) hei-
jastavat osaltaan digitaalista aikakautta.
Sosiotekninen e-tiede pitdd sisdl-
ladn monia tutkimuksellisia erikoisaloja,
joille digitalisaatio on luonut mahdollisuu-
det, ja e-tieteen kasitteistd on toiminut tut-
kimuksessani erddnlaisena linssind, jon-
ka kautta olen tarkastellut arkeologiaa.
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Sosiotekninen e-tiede on siis toiminut
minulle  kisitteellis-teoreettisena  vii-
tekehyksend arkeologiaan. Digitalisaatio,
teknologiat ja esimerkiksi standardit ovat
mahdollistaneet e-tieteend tunnetun alan
tutkimusalueineen.

Digitalisaation  sosioteknisyyttd
korostava miéritelmd on ollut tdrked osa
tutkimustani. Tarkedssd roolissa ovat olleet
my0s digitaalisen infrastruktuurin ja in-
formaatioinfrastruktuurin késitteet, jotka
osaltaan avaavat digitaalisten aineistojen
kompleksisuutta sekd kontekstuaalisuuden
ja tilannekohtaisuuden merkitystd kehitys-
ja suunnittelutydon ndkokulmasta. Taméin
nikokulman mukaan sekd ihmiset ettd
teknologiat ovat tarkeitd. Tutkimuksessa
hyodynnetyissd tieteissd digitalisoitumi-
seen liittyvdt teemastot ja digitalisaation
kehityskulku ovat olleet tutkimuksen koh-
teena pidempdin kuin arkeologiassa. Vali-
tut ldhestymistavat ovat mahdollistaneet
arkeologiaan kohdistuvan laajan aihepiirin
tarkastelun, koska tutkimuksessani olen
joutunut tekemddn synteesid sekd aiheesta
tieteidenvilisesti ettd arkeologiaan liittyen.
Tutkimukseni noudattaa niitd vaatimus-
lahtokohtia, joita arkeologiassa annetaan
vaitoskirjan tekemiselle.

Téassd  tutkimuksessa digitointi
(digitising) viittaa datan tasolla tapah-
tuvaan teknisluonteiseen operaatioon.
Datan arkeologisen tutkimuskiyton osalta
on oleellista pohtia, mikd on riittdva tal-
lentamisen (digitoinnin) tarkkuus erilais-
ten aineistojen nykyistd ja tulevaisuudessa
tapahtuvaa hyodyntdmistd ajatellen. Digi-
talisoitumisella (digitisation, joskus myos
digitalisation) tarkoitetaan tdssa tutkimuk-
sessa prosessien ja niitd laajempienkin
kokonaisuuksien muuntumista digitaali-
suutta hyodyntdviksi. On huomattava, ettd
digitalisoituminen ei valttamattd edel-
lytd digitaaliteknologioiden yksinomais-
ta kayttod, vaan digitalisoitunut prosessi
hyodyntdd digitaalisuutta merkittivissa
madrin.
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Tutkimuksessani on ollut eri-
tyisen tdrkedd ymmadrtdd, tuntea ja tuoda
esille arkeologian tieteen ja suomalaisen
arkeologian, my6s kaivausprosessin ja
aineistojen, erityispiirteitd silloin, kun
yritetddn tutkia arkeologian digitalisaa-
tiota sekd yleismaailmallisen arkeologian
ndkokulmasta ettd Suomen kontekstita-
solla. Olen etsinyt sekd eri tieteenaloille
yhteisid ettd arkeologian alalla todennet-
tuja digitaalisia kehittamiskohteita, jotka
kohdistuvat laaja-alaisesti arkeologiaan.
Niin olen valillisesti tutkinut my6s digita-
lisaation vaikutuksia arkeologian tietee-
seen ja kdynnissd olevan tieteenalan mur-
rosvaiheen nykytilaa.

Arkeologian teknologisoituminen
ja tietokoneistuminen on jatkunut - myos
Suomessa - jo vuosikymmenid, mutta
yleismaailmallisestikin kehityskulku lii-
tetddn aiheen tiimoilta kiytavissd arkeo-
logisessa keskustelussa vain harvoin digi-
talisaatio-késitteeseen ja -ilmioon. Vaikka
ldhtokohtainen tutkimuskohde oli suoma-
laisen arkeologian erityisalue, ovat digi-
taalisiin kysymyksiin saadut vastaukset ja
kehittdmistarpeet luonteeltaan sellaisia,
ettd ne voidaan yleistid koskemaan koko
suomalaista arkeologiaa.

Paatuloksia: Arkeologia digita-
lisoituvassa maailmassa ja arkeo-
logia digitalisoituvassa Suomessa

Tutkimuksen perusteella arkeologian kehi-
tys kohti digitalisaatiota tapahtuu globaa-
lilla tasolla seké yleisen informaatiotekno-
logisen kehityksen ettd tieteenalan sisdisen
kehityksen ja muotoutuvien tarpeiden
myotd. Arkeologian alan digitalisaatioon
liittyvat késitteet ja ajattelutavat ovat osin
tieteen sisdisid ja jatkuvasti uudelleen-
muotoutuvia. Arkeologian teknologisoitu-
misasteet vaihtelevat yleismaailmallisesti:
edelldkdvijit hyodyntdvdt jo uusimpia
teknologioita. Yksi vallitsevista kansain-
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vilisistd trendeistd sekd arkeologiassa ettd
muissa tieteissd on jopa valtioiden vilisten
informaatioteknologioita hy6édyntévien in-
frastruktuurien kehittiminen. Ndmi infra-
struktuurit tarjoavat digitaalisia palveluja
ja padsymahdollisuuksia digitaalisiin ain-
eistoihin.

Tdssd tutkimuksessa esille tu-
odut, kansainvilisesti arkeologiassa toden-
netut laaja-alaiset digitaaliset kehittimis-
kohteet eivit ole aiemmin juuri olleet esilla
suomalaisessa arkeologiassa. Tutkimuksen
tavoitteena on tuoda niitd kehittimisaluei-
ta nidkyville ja arkeologian alalla toimiville
tahoille puntaroitaviksi. Néille uusille alueille
luo pohjaa digitalisaation valtavirtaistumi-
nen: digitaalisen datan maara kasvaa sekd
monimuotoistuu ja teknologiat halpenevat
seki yleistyvit.

Suomeen kohdistuvia kehittdmistarpeita
ovat muun muassa

« digitaalisuuteen liittyvit ohjeet ja kiytan-
not,

« digitaalisen aineistonhallinnan ja aineis-
ton elinkaaren ymmartdminen,

o projekteille ja prosesseille suunnattujen
digitalisoitumismahdollisuuksien luominen
seka

o dataoriginaalien saatavuuden kehittami-
nen. Suomessa ei ole myoskddn laajojen
digitaalisten infrastruktuurien kehityspro-
jekteja arkeologiaan liittyen.

Edelld mainitut suomalaiset kehit-
tamiskohteet ovat osin arkeologisten tutki-
musintressien ulkopuolella, mutta ne eivit
ole eivit niistd erillddn. Haluankin painot-
taa, ettd Suomessa on ollut jo vuosikym-
menid digitaalista erikoisosaamista arkeol-
ogisen tutkimuksen erikoisalueilla, mutta
digitalisaatio luo myos uusia erikoisalueita.
Kaiken kaikkiaan toivoisin, ettd jo olemassa
oleva suomalainen arkeologien digitaalinen
osaaminen nousisi esiin nykyistd voimak-
kaammin.
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Lopuksi

Tutkimukseni ndakokulmasta digitalisaatio
on siis sosiotekninen ilmio ja kehityskulku,
siind ovat mukana ihmiset ja teknologiat,
ymparistot (kontekstit) ja reunaehdot. Tut-
kimukseni nakokulmasta digitalisaatio ete-
nee vaistimattd, ja se saa erilaisia muotoja.
Tétéd kehityskulkua ja eri alojen ldhtokohtia,
nykytilaa ja ominaispiirteitd seka kehityk-
sen vaikutuksia on syytd tutkia.
Digitalisaation =~ hyddyntdmisen
tarpeiden ja tutkimuskysymysten taytyy
olla lahtoisin arkeologeilta sen asemasta,
ettd niitd tuottaisivat tekniset suunnitteli-
jat. Toisaalta kehitys edellyttdd myds ko-
likon toisen puolen eli esimerkiksi digitaa-
lisen aineistonhallinnan ja teknologioiden
suunnittelun edellytysten ymmartdmistd.
Koska suomalaisilla muisti-instituutioilla
on arkeologiseen ohjeistamiseen liittyva
viranomaisrooli, luo digitalisaatio erityisia
haasteita niille, kun tuotetaan esimerkiksi
digitaalisuutta tukevia ohjeistuksia. Muu-
toksia ei kuitenkaan pidé toteuttaa ylhaalta
alas suuntautuvasti tai pakonomaisesti.
Digitalisaatio ei ole siis arkeolo-
geillekaan vain uusien teknologioiden kiyt-
toonottoa tai niiden hyddyntdmisen opette-
lua. Se on tulevaisuudessa yhd enemmén
teknologioiden ja sovellusalueiden pit-
kdjanteistd tutkimus-, suunnittelu- ja ke-
hittdmistyotd, miké vaatii yhteistyotd. Kun
puhutaan, ettd digitalisaatio muuttaa ja
vaikuttaa, jdd usein huomaamatta, ettd yhta
lailla arkeologian nykyiset tieteen konven-
tiot ovat usein pitkdn ajan kuluessa omak-
suttuja ja muiden alojen kdytanteitd sovel-
tamalla syntyneitd. Télld hetkelld yleisessd
kaytossd olevat teknologiat, menetelmit,
arkeologisten kohteiden maadrittelyt, ohjeet
ja kaytantoja madrittelevat lait leikkaavat
arkeologian tieteen huomaamattamme.
Ne muodostavat kisityksen arkeologiasta
tieteend ja heijastuvat myos arkeologian
tieteen kehityskulkuun digitalisaatiossa.
Voin yhtya yleisesti esitettyihin mieliku-
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viin digitalisaatiosta siltd osin, ettd oman
tutkimukseni nédkokulmasta digitalisaa-
tio tulee vaikuttamaan yhd kattavammin
my6s Suomen arkeologiaan ja kulttuuri-
perinnon sdilyttimiseen aineistot ja tyo- ja
tutkimuskdytannot lapileikkaavana ja niitd
ympdroivana tekijana.
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Loppuviitteet

1

Kyseessd oleva tarina tunnetaan nimella:
Muumilaakson tarinoita. Joulu on ovella.





